Szkola w Minecraft
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Organizatorem konkursu jest Dyrektor Szkoty Podstawowej w Garbowie.

Konkurs nie jest loterig promocyjng w rozumieniu Art. 2 ust. 1 pkt. 9 Ustawy o grach i
zaktadach wzajemnych z dnia 29 lipca 1992r. (Dz. U. 04.4.27 z pdin. zm.) i nie podlega
regutom zawartym w ww. Ustawie oraz rozporzadzeniach wykonawczych do tej Ustawy

Cel konkursu

1.

Celem konkursu jest:
a. nauka pracy projektowe;j
rozwijanie kreatywnosci
zachecenie do nieszablonowego myslenia

b

c

d. polepszenia myslenia przestrzennego

e. doskonalenie umiejetnosci sktadania i obrabiania filméow
f.

przetamanie bariery wystgpien publicznych

WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

vk wNE

o

Uczestnikiem konkursu moze by¢ uczen Szkoty Podstawowej w Garbowie.

W konkursie mogg uczestniczy¢ uczniowie ze szkoty w grupach maksymalnie 3-osobowych.
Uczniowie w grupie mogg by¢ z réznych klas.

Kazdy uczen moze by¢ tylko w jednej grupie.

Prace konkursowe muszg by¢ pracami wtasnymi, nigdzie wczesniej niepublikowanymi, ani
nieprzedstawianymi na innych konkursach.

Udziat w konkursie jest bezptatny.

Kazdy uczen zezwala na umieszczenie jego filmu na kanale YouTube szkoty oraz wstawienie
filmu na stronie szkoty.

Wymogi formalne:

a. Kazda druzyna zgtasza sie do konkursu za pomocg formularza w terminie podanym w
regulaminie

b. Kazda druzyn wykonuje prace na jeden z ponizszych tematéw:

- Najlepsze odwzorowanie naszej szkoty za pomocga blokéw w Minecraft.
- Moja wymarzona szkofa.

c. Zadaniem druzyny jest stworzenie szkoty w grze Minecraft i zaprezentowanie jej w
formie filmu video wraz z lektorem, ktdory bedzie opisywat poszczegdlne
pomieszczenia, przedmioty i inne elementy.

d. Druzyna oddaje nagranie za pomocy linku otrzymanego przez organizatora po
rejestracji w terminie okreslonym w regulaminie.

Serwer Minecraft uczniowie tworzg samodzielnie. Organizator konkursu nie odpowiada za
zabezpieczenie serwera i jego stworzenie.

10. Zgtoszenie do konkursu w terminie do 30 listopada. Po tym terminie nie bedzie mozliwosci

zgtoszenia sie. W zgtoszeniu podajemy nazwe druzyny, imie i nazwisko, e-mail kazdego
uczestnika i klase.

11. Zgtoszenia mozna dokonac pod linkiem:

https://docs.google.com/forms/d/1301_MPmTkH4ESZUOfIAIUJR8WfIXxKRW90v-F21Sa-hl/



12. W razie probleméw ze zgloszeniem prosze o kontakt z organizatorem:
Ireneusz.polec@szkola.garbow.pl

TERMINY
1. Konkurs zostaje ogtoszony 23.11.2021 .
2. Termin oddawania prac w formie wideo z lektorem (obraz z gry + lektor lub napisy) do
11.01.2022 r. Prace wystane po tym terminie nie bedg przyjmowane.
3. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie szkola.garbow.pl maksymalnie do konca
lutego 2022 r.

Ocena pracy
1. Ocene prac przeprowadzi komisja konkursowa przed Dyrektora Szkoty Podstawowej w
Garbowie.

2. Decyzje komisji sg ostateczne.

3. Kryteria oceniania prac:
a. Pomystowos¢ i kreatywnosc
b. Czasochtonnosc
c. Zgodnos¢ z tematem pracy

Nagrody
Organizator przyzna nagrody autorom trzech najlepszych prac, w kazdej z kategorii wiekowe] oraz
wyrdznienia

1. W konkursie bedg 2 kategorie:

a) Najlepsze odwzorowanie obecnej szkoty za pomocg blokéw w Minecraft

b) Moja wymarzona szkota
2. W kazdej kategorii wytonione zostang 3 grupy (1, 2 i 3 miejsce).

Wszyscy uczniowie otrzymajg pamiagtkowy dyplom, potwierdzajacy udziat w konkursie.
4. Organizator dodatkowo moze rozdaé inne nagrody, np. nagroda publicznosci.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Lista druzyn bedzie na stronie internetowe;j.

2. laureaci zostang powiadomieni o terminie i miejscu uroczystego rozdania nagréd, w
zaleznosci od sytuacji epidemicznej.

3. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w czasie jego trwania, przy czym
zmiany te nie moga mie¢ wplywu na prawo Uczestnika do nagrody. Wszelkie zmiany
dotyczagce  Konkursu bedg zamieszczane na  stronie  internetowej  szkoty:
www.szkola.garbow.pl.

4. Nadestanie prac na Konkurs jest jednoznaczne z akceptacjg warunkéw niniejszego
regulaminu.

5. W sprawach, nieuregulowanych powyzszymi zapisami — rozstrzyga komisja konkursowa.

6. Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za konsekwencje podania w zgtoszeniu,
przez Uczestnikdéw Konkursu nieprawidtowych danych, jak rowniez za nieprawidtowosci i
opd6znienia zwigzane z nieprawidtowym dziataniem serwerdw lub poczty elektroniczne;.
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10.

11.

Udziat w Konkursie jest réwnoznaczny z wyrazeniem przez Uczestnikow zgody na
przetwarzanie przez Organizatora ich danych osobowych na potrzeby Konkursu.

Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci wobec oséb trzecich za naruszanie praw
Autorskich w tresci prac doreczonych Organizatorowi konkursu.

W sprawach nieunormowanych w niniejszym regulaminie, zastosowanie majg przepisy
Kodeksu Cywilnego oraz innych przepiséw powszechnie obowigzujgcych.

Zapytania dotyczace konkursu mozna kierowac na adres e-mail:
ireneusz.polec@szkola.garbow.pl

Organizator moze zdyskwalifikowa¢ druzyne w przypadku nie stosowania sie przez nig do
niniejszego regulaminu.
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